Plan de Formacion Profesional y Continua

Programacion Python Nivel 1

En esta ficha podras encontrar toda la informacién sobre el curso, esperamos que
puedas realizarlo. Gracias por tu interés.

Informacion general

Fecha Fecha Duracion Carga
de inicio: de fin: en meses: horaria total:
06/05/2025 19/06/2025 2 48 hs
Requisitos
Se requiere:

Manejo de entorno Windows, conocimientos elementales de navegacion en internet.
Requisitos de manejo de programas informaticos para el cursado u otros contenidos especificos, lectoescritura,
conocimientos elementales de navegacion en internet, conocimiento matematicas basicas.

Ser mayor de 18 afios.
Secundario completo si/no: NO
Limite de edad si/no/ ¢ Cual?: NO

Modalidad

Participacion asincronica y sincronica. A través del Aula virtual podras acceder al material didactico, ejercicios y
clases del curso.

Horario: martes y jueves de 17 a 19 hs

Sitio: https://campus.brainshock.com.ar/

Informacidén de cursada

Forma de inscripcion: Online mediante Portal Empleo https://www.portalempleo.gob.ar

Sistema de confirmacion de vacante: Recibirds un correo electrénico o WhatsApp de aviso de confirmacién de
inscripcion.

Sistema de Ingreso (usuario y contrasefia): Recibirds un email con los datos de Usuario y Contrasefia para
ingresar al Campus Virtual.

% Ministerio de Secretaria de Trabajo,

Capital Humano Empleo y Seguridad Social

Republica Argentina
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Contenidos basicos del curso:

Clase 1.

Introduccion a la ciencia de datos y aprendizaje automatico. En esta clase se introducen, por un lado, los
conceptos béasicos de ciencia de datos. La importancia y el valor de los datos y el big data como motor de
generacion de conocimiento. Se presentan los desafios, el alcance y las posibilidades que ofrece aprender ciencia
de datos. Por otro lado, se presentan las ideas principales del aprendizaje automatico, es decir la manera en que
podemos ensefiar a las computadoras a aprender y tomar decisiones a partir de datos. Aqui se enfatizaran las
similitudes con las formas en que los humanos aprendemos: a partir de ejemplos y con mecanismos de
recompensa, entre otras estrategias.

Clase 2.

Introduccién a python y entorno de programacion google colaboratory. En esta parte comenzamos presentando
el entorno de programacion que utilizaremos a lo largo del curso, que se denomina google colaboratory (o
colab). La gran ventaja de este entorno de programacién es que no requiere instalar nada en la computadora,
celular o dispositivo donde aprenderemos a programar. El entorno se ejecuta online. A través de internet
accedemos a una maquina remota (en algun lugar del mundo) donde ejecutamos nuestros programas. Aqui nos
familiarizaremos con el entorno, las posibilidades y la funcionalidad que ofrece colab. Ademas, comenzaremos
estudiando los elementos mas basicos de python, escribiendo nuestro primer programa python usando el entorno
colab.

Clase 3.
Tipos de datos. En lenguaje python presenta flexibilidad en el tipo de datos que puede manejar. En esta parte
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presentaremos los tipos mas importantes de datos para poder representar texto o caracteres como la letra “a” o
“z” y diferentes tipos de niimeros. Entre ellos se destacan los enteros como: -1, 4, 20, -30, etc o los decimales,
que en python se llaman “float”: 1.34 o el 345.67 (en python en vez de, para el decimal usamos el.).
Introducimos estos tipos de datos, su utilidad en diferentes situaciones y las operaciones que podemos hacer con

ellos.

Clase 4.

Cadenas. En este capitulo presentamos las cadenas de caracteres: letras, palabras, frases. Por ejemplo: “a”,
“perro”, “la casa es linda” son cadenas de caracteres. En python a una cadena se la denomina “string” (cadena en
inglés). El lenguaje python ofrece muchas maneras de poder manipular cadenas. Por ejemplo, juntarlas,
seleccionar partes de una frase, contar cudntas veces aparece una palabra dada en una frase, etc. Veremos que
toda esta funcionalidad es muy Util cuando queremos analizar datos que vienen en forma de texto.
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Clase 5.

Listas. Aqui presentamos las listas, que son los elementos basicos en los que guardamos y organizamos la
informacion en python. Serian una generalizacion de lo que entendemos por lista en la vida cotidiana. Por
ejemplo, podemos tener una lista de compras, donde cada elemento de la lista es un producto distinto. También
podemos tener una lista de objetos que son todos del mismo tipo, como ser una lista de calificaciones, donde
cada elemento es un nimero, etc. Aprenderemos a manipular, obtener informacién, combinar y generar listas,
gue nos ayudaran a organizar los datos en diferentes contextos.

Clase 6.

Condicionales. Un programa de computacién es como un asistente que nos puede ayudar a hacer diferentes
tareas. A veces esas tareas pueden ser elegir algo que cumpla cierta condicidn. Por ejemplo, decidir si alguien
estd aprobado o no en un examen (si se aprueba con 6). Si lo hiciéramos “a mano” simplemente veriamos la nota
y si cumple con la “condicién” de aprobacion lo elegimos. En este capitulo aprenderemos como hacer en python
esta eleccion automéaticamente (como lo haria un humano), evaluando si se cumple o no una dada condicién.
También veremos como combinar condiciones, por ejemplo, elegir a los que aprobaron con nota mayor que 6 y
menor que 8, o con 6 0 9.

Clase 7.

Bucles. Supongamos que ya aprendimos como hacer que python seleccione un alumno aprobado (como en el
capitulo anterior). Ahora tenemos una lista de 10 alumnos, ;como los seleccionamos? Bueno, si son s6lo 10
podriamos hacerlo “a mano”. Pero ¢si son 1000 o 10000? nos llevaria mucho tiempo. En este capitulo vamos a
ver cdmo python puede hacer esta tarea tediosa de recorrer una lista tan larga y decidir si lo selecciona como
aprobado. Estos recorridos en programacion se llaman “bucles” o a veces se usa la palabra en inglés “loop” que
quiere decir lo mismo. Aprenderemos como hacer loops en diferentes situaciones relacionadas con datos. De lo
gue veamos en el capitulo 6 y 7 deberia empezar a quedar claro que un programa de computacion es un asistente
que nos “ayuda” a hacer tareas que, si bien son simples para los humanos, son muy “aburridas”, repetitivas y
lentas. La maquina lo podrad hacer en forma eficiente, sin equivocarse (jsi nosotros no nos equivocamos al
programarla!) y mucho, muchisimo.

Clase 8.

Funciones. Para sumar dos nimeros se hace siempre la misma operacion. Lo mismo para multiplicar, es decir no
depende de los nimeros que sumemos o multipliquemos, la operacién siempre es la misma, siempre se hace la
misma “funcion”: sumar o multiplicar. Python tiene funciones ya armadas (predefinidas) que hacen las
operaciones usuales, suman, multiplican, dividen, ordenan una lista de nimeros de mayor a menor, transforman
una oracion de mintscula a mayuscula, etc. Pero para tareas mas especificas python ofrece una manera de armar
nuestras propias funciones, es decir “definir” nuestras funciones. En este capitulo aprenderemos algunas (hay
muchas) de las funciones predefinidas de python mas usuales, y también aprenderemos cémo definir nuestras
propias funciones “a medida” de nuestras necesidades. Este es probablemente uno de los capitulos mas
importantes del curso porque combina mucho de lo anterior y prepara el camino para los capitulos siguientes.

Clase 9.

Funciones. En este capitulo aprenderemos algunas (hay muchas) de las funciones predefinidas de python mas
usuales, y también aprenderemos como definir nuestras propias funciones “a medida” de nuestras necesidades.
Este es probablemente uno de los capitulos mas importantes del curso porque combina mucho de lo anterior y
prepara el camino para los capitulos siguientes.

Clase 10.
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Subir tus videos a YouTube. Preparando su video para cargar y eligiendo el formato de archivo correcto.
Proporcionar detalles adicionales sobre su video. Limitaciones de duracion para videos de YouTube frente a
recomendaciones de duracion. Ajuste de la configuracion avanzada para su video. Como subir tus videos.
Agregar elementos interactivos usando pantallas finales y tarjetas. Funciones de mejora de video de YouTube.
Uso de las herramientas del Administrador de videos para mejorar sus videos. Estreno mundial de su video.
Revisién de conceptos.

Clase 11.

Introduccion a Pandas para andlisis de datos. Una ventaja de python es la gran cantidad de librerias especificas
gue posee para diferentes tipos de tareas. Una libreria es una coleccion muy grande de funciones predefinidas
(como se explica en el capitulo 8) para ejecutar tareas especificas. Una de las librerias mas importantes de
python para tratamiento de datos es Pandas.

Clase 12.

En este capitulo aprenderemos los fundamentos de Pandas para andlisis de datos. Veremos cémo podemos usar
Pandas para descargar datos, limpiarlos, hacer operaciones con esos datos, como seleccionar (“filtrar””) algunos
de ellos, etc. y representarlos graficamente. Este capitulo ademés es una oportunidad de presentar en contexto las
herramientas de estadistica bésicas que se usan en ciencia de datos.

Clase 13.

Proyecto integrador de andlisis de datos basico. Con todas las herramientas anteriores, particularmente Pandas
(que engloba gran parte de las clases previas) haremos un proyecto integrador de andlisis de datos basico, pero
autocontenido. Podremos elegir algin tema y trabajar sobre el mismo, tratando de extraer informacién a partir de
los datos. Para ello utilizaremos conjuntos de datos accesibles publicamente (no hay que pagar a nadie para
accederlos). Este proyecto pondré en préactica muchos de los conceptos vistos a lo largo del curso.
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Clase 14.

Evaluacion. La instancia de evaluacion es la conclusién del curso. En esta etapa el alumno tendra la posibilidad
de poner a prueba sus logros, sus avances, sus dudas. La evaluacidn es otra etapa mas en el proceso de
aprendizaje y se disparan elementos de integracion que no son accesibles a nivel de cada clase individual. Al
final de la evaluacion el alumno tendra una perspectiva de lo que significa un lenguaje de programacion,
materializado en el contexto de python, y su aplicabilidad a la ciencia de datos.

Aprobacién-Certificacion:

La aprobacion del curso sera al final de la cursada mediante una evaluacion on-line de opcidn multiple, arrastrar
y soltar, completar la frase faltante, unir conceptos (test) que permitird comprobar que los contenidos se hayan
aprendido y que estén incorporadas las habilidades.

Para aprobar es necesario completar la totalidad del curso y realizacion de las actividades previstas (Foros,
Ejercicios) y/o el Trabajo Final.

Recuperacion: en caso de no aprobar el trabajo final tendra dos oportunidades para realizarlo dentro de un plazo
de 15 dias.

Certificacién: Si completas el curso, recibiras un certificado de aprobacion por parte del Ministerio de Capital
Humano y de la Institucion a cargo de la Formacion. EI mismo serd digital y podras descargarlo del Portal
Empleo.



